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Povestea echipei incepe intr-o zi de septembrie in 2016, cand un grup

de liceeni ambitiosi, coordonati de domnii Niculae Dobrescu si Niculae
Aldea, au pus bazele clubului de robotica “River Wolves”.

La Tnceput am fost motivati de dorinta de a promova valorile STEM

la nivelul judetului nostru, dar pe parcurs am realizat ca a face parte
dintr-o echipa de robotica inseamna mult mai mult. Cu totii am
descoperit aici 0 a doua casa, oportunitati de dezvoltare si am invatat

ce ITnseamna cu adevarat lucrul in echipa. Am avut insa si parte si de lucruri
mai putin fericite, cum ar fi stresul dinaintea competitiei sau dezamagirea
provocata atunci cand lucrurile nu au mers cum am planuit. Cu toate
acestea, am invatat din aceste momente dificile iar astazi am ajuns

o familie numeroasa, devotata si mai puternica ca oricand.
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Pentru al 5-lea sezon al nostru participand la FTC ne-am propus sa excelam In urmatoarele aspecte: productivitate,

implicarea In comunitate prin evenimente diverse de promovare a valorilor in care credem ca echipa, si ingeniozitate in designul
sistemelor robotului. De asemenea, extrem de motivati de o provocare pe masura, suntem dispusi sa invatam din aceasta
experienta si sa depasim in siguranta piedicile aduse de pandemie, muncind din greu tot acest an. Acestea fiind spuse consideram

ca suntem calificati pentru urmatoarele premii:
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ARGUL REGIONAL DE $TIINTA 5| TEHNOLOGIE PENTRU COPII

\ CODE KIDS FEST

DOBROGEA 2020
DIPLOMA DE MERIT

' " Eﬂficﬂrrdi-n&ntru recunocasterea muncii depuse si E.}"Eﬁtl?ltatea_
darnunsl:rata Cu ocazia pamr:ipﬁri la Targul de $tinta si Tehnologie

TARGUL REGIONAL DE STIINTA SI TEHNOLOGIE PENTRU ’
COPII ,,CODE KIDS FEST DOBROGEA 2020”

In cadrul targului regional ,CODE KIDS FEST DOBROGEA 2020” am participat <.

la un atelier digital unde copii cu varstele cuprinse intre 10 si 16 " H, 0. V“Vé'ﬂa I@g{_ ngE’“‘”‘*ﬁ“
ani au pus intrebari legate de cum functioneaza robotul fiind dornici
de a se alatura echipei 1n viitor.

3

WEBINAR , ASCULTA 2 SPECIAILISTI IN PSIHOLOGIE”

La Tnceputul lunii aprilie, echipa noastra a organizat 2 webinarii cu invitati
speciali, specialisti in psihologie, sa ne vorbeasca despre subiecte precum
greseli, succes, emotii si vorbit in public. Am lansat in luna martie un

Google Form in care am cerut parerile oamenilor despre ce subiecte ar trebui
sa abordam si adresele la care sa le trimitem webinariile. Ne asteptam la un
numar de 60 de persoane, dar a trebuit sa ne multumim doar cu jumatate,
adica 30 de persoane. Totusi, feedback-ul a fost unul pozitiv. Oamenii

ne-au rugat sa facem si pe viitor webinarii asemanatoare si avem in plan sa
facem din acest eveniment unul anual, poate chiar cate unul pe anotimp.
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UN CAPAC PENTRU SOFIA

In perioada Craciunului echipa noastra s-a mobilizat

pentru a doua oara in campania de strangere anuala de

capace In parteneriat cu ICEM , alaturi de Centru Muzeal

Ecoturistic ,Delta Dunarii” Tulcea revenind cu o noua campanie

de colectare. De data aceasta capacele s-au

transformat in bani donati pentru Sofia, un copil

care sufera de leucemie. Campania a avut un adevarat )
succes reusind sa strangem pana pe 24 ianuarie in ﬂ
jur de 10.000 de capace si o donatie considerabila D~
de 1.000 de lei.

le - Flory Florentina
\ b

Noi in Tulcea am inceput ptr micuta noastra

Sofia!!! 97 87 a2
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ECO FIRST

In cadrul EcoFIRST, dupa discutiile purtate pe serverul de Discord cu ceilalti ambasadori in care am stabilit activitatile pe anul acesta,
culorile comunitatii si multe altele, am decis ca activitatea principala prin care sa ne promovam valorile sa fie EcoFIRSTChallenge
deoarece am avut ca obiectiv principal protejarea naturii prin informarea persoanelor in legatura cu poluarea, vanatoarea animalelor
pe cale de disparitie, topirea ghetarilor si efectele acestei actiuni asupra planetei si nu in ultimul rand defrisarea.

Informatia reprezinta putere, iar constientizarea si intelegerea problemelor mondiale de catre populatie constituie primul pas in
rezolvarea lor. Conturarea importantei consumului intelept de resurse, ecologizarea, reciclarea si conservarea energiei a fost

principalul nostru obiectiv cand a venit vorba de informarea oamenilor din comunitate, de aceea activam in aceasta inca de anul trecut.

RIVER WOLVES TREASURE HUNT

Am organizat acest Treasure Hunt avand ca invitati speciali echipa Epsilon Tulcea

si pe cei de |la Grupul Local de Tineret Tulcea care au pregatit zeci de jocuri
Interesante pentru participanti cu scopul de a inlatura monotonia.

A fost un eveniment unic de mare amploare. Participantii au fost nevoiti sa urmeze
traseul si indiciile puse la dispozitie de un algoritm care i-a trimis Tn diverse locatii din
oras. Jocul nu a avut un punct de plecare fix, astfel evitand aglomeratia care ar fi
existat in cazul in care toti incepeau traseul din acelasi loc. Pentru inscriere, am avut
0 echipa formata din 3 casieri care au informat viitorii participanti in privinta
regulilor si conditiilor.

La fiecare checkpoint era cate o echipa de voluntari care asteptau concurentii cu

cate un mic ,challange” pentru a avansa. Indiciile au variat,de la ghicitori,pana la
semne distinctive care conduceau participantii la repere. Jocul s-a Tmpartit in 3
dificultati (usor, mediu si greu), in functie de numarul de indicii si marimea ariei pe
care se desfasura traseul. Majoritatea concurentilor au ales cea mai grea dificultate,
pentru a spori sansele de castig a premiului cel mare. Pentru cea mai mica dificultate,
10 indicii erau de ajuns pentru a pleca in cautarea cheilor care 7i conduceau la
premiul cel mare. Traseul mediu se termina cu 20 de indicii iar cel greu cu 30.
Premiile au fost impartite tot in functie de dificultate. Multumita sponsorilor nostri
generosi, am putut bucura castigatorii cu frappe-uri, cupoane de reducere la un
local cunoscut, medalii si chiar premii in bani. Feedback-ul a fost neasteptat de
pozitiv. Participantii au fost foarte multumiti de felul in care a decurs jocul.

Toata lumea s-a distrat si a avut parte de amintiri de neuitat.
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Usor - 8 persoane

Mediu - 69 persoane
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Total indicii rezolvate
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Greu - 421 indicii Mediu - 313 indicii Usor - 19 indicii

Pentru a lucra intr-un mediu productiv si optim, programatorii echipei au creat un site dedicat clubului si actiunilor noastre:
ro049.com. Am creat un intreg ecosistem dedicat inscrierii noilor membrii, impartirii de task-uri si posibilitatea postarii de
update-uri legate de sarcinile atribuite. Astfel, se poate face o centralizare a zilelor in care s-a lucrat la robot, iar participantii
vor posta un scurt rezumat asupra taskurilor rezolvate.

Cand am deschis inscrierile pentru membri noi, am vazut ceva uluitor:
Deja se inregistrasera 20 de persoane in prima zi, urmand ca la final
sa ajungem la 62 de persoane care voiau sa faca parte din clubul
de robotica al oraselului nostru.
Totusi, ne-am dat din prima seama ca multi dintre ei nu vor ramane
tocmai activi, asa ca am zis sa asteptam si sa vedem. La sfarsitul lunii Mai
am ramas la aproximativ 17 membri activi, primii 15 find pusi in echipa
propriu-zisa.

River Wolves

wWe how!l, We work. We succeed

8 1 EEE Participanti Aplicatiile pentru roluri s-au inchis intrucat s-a atins numarul
I Prezente maxim de membri
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Estetica paginii a fost vitala pentru noi. Ceea ce am vrut sa transmitem vizitatorilor paginii este siguranta actiunilor nastre, viziunea
si cauza care ne aduce laolalta. Peste un peisaj larg, colorat cu lumini calde, sta sigla echipei, lupul. Mesajul este simplu, minimalist
si tinteste publicul. Cei ce se simt chemati se vor afla la un clic distanta pentru a se alatura echipei. Simplu, asa cum ar trebui sa fie.

g
General
7°3 Sedinte
Memior Maine (Joi)
Voluntari Designeri
B Vecanici I Programator Ora: 14.00
B Media Alumni I Mentori

Durata: 4 ore(pana la
18:00)

Participanti: 2din6 ~

Total: 6]
REGIONALA. ZIUA 1.

Notificari de alertare

¥ RWManager 1541

Inregistrare sedinta
Nedelcu Mihnea, 27/05/2021, 14:00:00

Am reusit sa ne atingem cel mai important obiectiv din toate sezoanele de pana acum.
Am gasit sponsori dispusi sa ne ajute cu toate costurile pieselor noi dar si cu achizitionarea
unei imprimante 3D. Noi aveam sistemele din primele sezoane, cele de la Modern Robotics
si era imperativ ca anul acesta sa cumparam unele noi. In caz contrar, nu mai puteam
participa anul acesta la competitie iar hype-ul de sezonul trecut s-ar fi disipat.
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MATERIALE TEREN+ EVENIMENTE

CHELTUIELI PENTRU TOWER CU IMPRIMANTA CONTROL
ROBOT GOAL PUBLICUL 3D HUB
VALORI 7066 RON 400 RON 570 RON 1650 RON 961 RON
Sponsorizari

B Sezonul trecut

® Minerva Navis

™ Bravis

Pick Up Coffee & More

M Relax Village

M Societatea Stiintifica ,,Orion”
Tulcea

M Liceul Teoretic , Grigore
Moisil” Tulcea

B Treasure Hunt (eveniment -
strangere de fonduri)

R004S /17881




LRSS
Do IATIE
A Y < ;F‘“,:!"I ﬁf r /"" %j -

p—¢ GCrlENGE ‘ PRIN EDUCATIE

ROMANIA

La Inceputul sezonului am primit noii membri si le-am explicat cum functioneaza echipa noastra. Au cunoscut atat Team Leader-ul,
mecanicii, designerii, persoanele de |la biroul media, cat si ce atributii are fiecare. Am dezasamblat impreuna cu ei robotul din anul

precedent, iar in cele din urma au Invatat ce presupune Concursul First Tech Challenge de anul acesta.

In acest context, sesiunile de brainstorming au inceput sa apara atat in format fizic, cat si in mediul online. Deoarece am fost
limitati In acest sens, sedintele s-au desfasurat in principal pe serverul nostru de Discord. Din fericire, Mina, Team Leader-ul nostru, a

venit cu o idee de plecare foarte buna. S-a stabilit designul principal al robotului si am inceput sa-l dezvoltam pe parcurs.
Planul a constat in printarea 3D a piesei principale pe care se bazeaza tot sistemul. Aceasta tehnologie era disponibila de ceva timp,

Insa noi nu am avut acces la ea. Este un sistem inovator prin care putem printa imediat aproape orice piesa de care avem nevoie.
Achizitionarea acestei imprimante 3D nu ar fi fost posibila fara ajutorul sponsorilor.

ONSHAPE

Am folosit platforma OnShape atat pentru intregul design al robotului, cat si pentru anumite piese ce intrau Tn componenta acestuia.
Cu ajutorul tutorialelor si intuitiei, am reusit sa ne perfectionam tehnica. Astfel am luat avant si am putut incepe proiectul din timp.
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TURELA

Odata ce a aparut turela, am avut un punct de plecare. Ea face parte din sistemul de tintire. Ceea ce ne-am propus sa facem a fost
sa cream o portiune superioara, mobila, exact deasupra sasiului, care cu ajutorul unui singur motor sa se poata roti in jurul propriei
axe 1n locul intregului robot. Astfel,am reusit sa conservam energie si sa aducem un plus de eficacitate sistemului. Designul turelei
a fost conceput cu atentie sporita intrucat urma sa sustina intreaga parte superioara pe care am atasat sistemele de impingere si
aruncare ale discurilor. Initial, planul consta in impingerea pe o panta destul de abrupta a discurilor pana in dreptul turelei, apoi, pe
parcurs, ne-am imbunatatit tehnica. In prezent, discurile sunt aduse in centru, apoi ridicate de un lift.

e | LIFTUL
L
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e
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Urmatorul pas a fost sa construim sistemul
de ridicare al discurilor pana la partea

V- N X superioara, de unde urmau sa fie lansate.
Secee [\  Pentruinceput am testat un lift care se ridica

Vo GX . g ”
ALY cu ajutorul unei sine de metal. Am facut

ﬂﬁﬂ ¥ v . A o A A .

iy sl designul liftului, Tnsa am intampinat probleme
= \ ' e . .
;3;: la ridicare, deoarece orice obiect se bloca sau

nu functiona pe deplin. A trebuit sa renuntam
la ideea de sina si sa cream un lift cu ridicare
prin forfecare, pe care il actiona un servo cu
ajutorul unui sistem de scripeti. La Inceput
ne-am inspirat dupa un model, insa designul
a fost schimbat pentru a fi potrivit
necesitatilor noastre. Pe parcurs, am adus
ajustari sistemului direct pe robot.

ROTILE COLECTOARE

Intre timp, s-a lucrat si la sistemul de colectare al discurilor, care este format din doua parti.

Pentru preluarea initiala a discurilor, la baza robotului ne-am gandit la mai multe optiuni: cate o roata in stanga si dreapta sau

O roata intr-o parte, iar in cealalta un perete (ceea ce am folosit la sistemul de aruncare) Nu am avut siguranta ca le va lua fara ajutor.
Am incercat sa facem un sistem de impingere in fata, folosindu-ne de un servo, insa spatiul nu ne permitea. In cele din urma, s-a ajuns
la cei doi cilindri de colectare printati peste care am adaugat diferite materiale la care sa adere. Ideea ingenioasa de a folosi acelasi
servo pentru amandoi cilindrii a rezolvat problema spatiului limitat. Folosirea a trei roti dintate s-a potrivit perfect. Totusi, acest sistem
a cauzat multe probleme deoarece materialul din care sunt facute discurile este foarte neted, iar orice incercam sa prindem de

ei aluneca.

R0049 / 17881




PERETII

o
!

Ly s

. T

it % y. 5

il . & e |

L + o
) by ™, '
i - ¢ ﬂ.
e = = l“db, .

T |

LIRS

JNECH

ROMANIA

Peretii inferiori si superiori au rolul de a tine in acelasi loc discurile, ca liftul sa le
poata ridica fara dificultati. Design-ul nu a prezentat probleme deosebite, urmand

planul stabilit.
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LANSATOR

Siste

mul de tragere al discurilor a fost conceput

odata cu turela. Initial, urma sa folosim o panta
(cu un perete), care regleaza unghiul la care se
lanseaza discurile, n paralel, cu un motor de care

este

"

prinsa o roata. In cele din urma, am adaugat o

rampa paralela cu linia de intrare a discului pentru

a-l a

uns
prim

inia corespunzator. Discurile sunt impinse de

istem ,,rack and pinion,, care a functionat din

a Incercare.

Robotul se deplaseaza cu ajutorul a patru motoare cu capacitatea de 400 rpm,
conectate perpendicular pe axul rotilor cu ajutorul a doua pinioane de diametre egale.
Rotile mecanum sunt asezate in colturile dreptunghiului format de sasiul robotului.

Sasiul este construit din patru bare asezate in doua directii diferite, longitudinal si
lateral, rezistenta fiind conferita de barele mai scurte, pozitionate perpendicular cu

cele longitudinale.
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Pentru a ridica discurile folosim un cilindru mobil, rotatiyv,
a carui forta este exercitata printr-un lant legat la un
servomotor de viteza. Alti doi cilindri sunt acoperiti

de suprafete abrazive care preiau discul, fiind rotiti
printr-un sistem de trei roti dintate, actionati de un servo
motor de viteza. Cilindrii formeaza un plan inclinat care
ridica discul si il aseaza in lift.

Corpul liftului este format din doi pereti printati care
formeaza un tub. Acesta are rolul de a directiona si de

a aranja discurile in timpul ascensiunii. Liftul se ridica

cu ajutorul unui sistem de parghii printate 3D aranjate

in forma de X. Forta de ridicare provine de |la un
servomotor de putere de care este atasat un scripete

cu fir de nailon, al carui capat se leaga de baza sistemulul

de parghii.

Discul este ridicat |la nivelul superior al robotului.
Pentru a parasi platforma liftului, este folosita o

tija printata 3D, cu suprafata dintata pe o parte,
actionata de un servo de putere.
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Discul intra in ,,tureld” (un paralelipiped dreptunghic
mobil). Pentru a se roti 270 de grade, folosim un rulment
rotativ, actionat de o roata dintata, antrenata de un motor.
Pentru a regla unghiul si inaltimea de tragere, folosim o
tija metalica prinsa de un servo de putere care prin

rotatie ridica capatul mobil al turelei.

Bateria este asezata in spatele robotului. Control
hub-ul este prins deasupra liftului. Cablurile
motoarelor si a servo-urilor sunt aranjate printr-un
tub care uneste planul inferior si cel superior al
robotului. Tubul are rolul de a pastra ordinea
cablurilor, asigurand ca nu vor interfera cu sistemul
locomotor si de preluare si lansare a discurilor

in timpul functionarii.

Sistemul de lansare al discului consta intr-un motor cu
capacitate de 6000 de rotatii pe minut fixat vertical,

al carui capat este conectat la o roata de cauciuc.

Tija impinge discul in afara liftului, roata de cauciuc
preia discul lipit de peretele lateral al turelei si, folosind
forta de frecare, discul este lansat catre piesele de joc.

"

eSlecgoenvens
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ROBOT

Pentru programarea robotului, s-a lucrat in Android Studio, folosind limbajul Java. Am utilizat o clasa simpla care controleaza toate
sistemele robotului, fiecare subclasa actionand independent.

Pentru autonomie am avut un obiectiv de 41 puncte, dintre care 36 provin din lansarea unui disc 1n High Goal, iar restul din parcarea
robotului. Acesta, folosing giroscopul 1( din Expansion Hub) se roteste cu fata spre tinta.

Turela a fost programata sa se pozitioneze spre high goal, orientandu-se cu ajutorul giroscopului 2(incorporat

in Control Hub). Odata aflat in acest punct, aceasta este ridicata si activata, lansand un inel. In urma lansarii,

robotul parcheaza pe linia alba. Valorile optime pentru lansare si pozitie au fost stabilite prin teste, acestea fiind

introduse in programul de autonomie, astfel realizandu-se o miscare lina a sistemului.

O

etapa 1 etapa 2 etapa 3 etapa 4

Pentru perioada controlata, programatorii s-au focusat asupra stabilirii controalelor pentru driveri, facilitand utilizarea acestora pentru
a spori productivitatea in teren.

LANSATOR

SCHIMBARE
LIFT SUS SENS COLECTOR RAMPA SUS
PORNIRE
L T/05 COLECTOR VAR S0 IMPINGATOR
AUTOMAT

#N

ROTIRE STANGA MERS INAINTE I P ADTARE
DREAPTA INAPOI STANGA
DREAPTA S| DIAGONALA
GAMEPAD 1 GAMEPAD 2
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SITE

Site-ul a fost realizat in limbajele Python si Javascript. In spatele acestuia se afla un server care ruleaza pe un Raspberry Pi 4 de

8 Gb RAM. Platforma asigura tracking-ul membrilor in momentul in care acestia isi anunta prezenta la sedinta, site-ul realizand
rapoarte detaliate si valide. De asemenea, platforma contine si un sistem de detectare faciala pentru membrii care uita sa-si anunte
prezenta la sedinte. Programarea a fost facuta cu scopul de a spori productivitatea, mentinand echipa organizata.

PLATFORMA TREASURE HUNT

Programarea platformei de Treasure Hunt a asigurat furnizarea multiplelor indicii organizate pe trei nivele de dificultate
(usor, mediu si dificil). Voluntarii au adaugat aceste indicii (208) pe site, iar un algoritm special a facut posibila randomizarea
traseelor pentru fiecare echipa, generand si o experienta unica.
Persoanele care veneau plateau biletul iar un cod QR era proiectat pe un ecran. De acolo intrau pe link-ul afisat si scanau codul.
Dupa ce se inregistrau, acestea puteau merge oriunde in oras pana incepea evenimentul, intrucat programul le gasea cel mai apropiat
indiciu relativ cu locatia lor. In acest fel am putut evita aglomeratia iar jucatorii nu trebuiau sa stea tensionati pana la ora 17(cand
Incepea Treasure Hunt-ul).
Sistemul de adaugare

al indiciilor
1:517 e Sistemul de vandut bilete

4 Search

Harta cu indiciile e

& ro049.com

Indiciu
Ce culoare au trandafiri identici?
Raspuns

Rosu

Requests Through Cloudflare

Total Requests Cached Requests

act week

23.52k 6.4k

La sfarsitul zilei, aceasta platforma —
a avut aprox. 11.000 .
de request-uri, facand-o
cea mai accesata platforma din Tulcea : Fe
A : 3 Pl I
INn acea zl. o e T
" | _xﬁt“"—a\
- L. N
03 AM Sa Sun 23 lon 24

Time (local)
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